
온라인 고전 학습 플랫폼의 구축과 활용
- 고전 매트릭스의 성과 확산과 평가를 겸하여 -

2022 서울대학교 인문학연구원 고전 매트릭스 연구단 학술회의

2022년 6월 4일(토) 

13:00~18:10
제 1 부. 고전 학습 플랫폼의 구축과 향후 과제

제 2 부. 고전 매트릭스의 활용 사례와 교수법 개발

서울대학교 인문대학 

14동 B101호
(대면/비대면 동시 진행

비대면 Zoom 회의실 참가 주소

https://snu-ac-kr.zoom.us/j/96042357253

회의 ID: 960 4235 7253)

한국연구재단

서울대학교 인문학연구원

고전 매트릭스 연구단

13:00-13:10

13:10-13:50

13:50-14:30

14:30-15:10

15:30-16:00

16:00-16:30

16:30-17:00

17:00-18:00

18:00-18:10

개회사   김월회 (연구단 책임자, 서울대 중어중문학과)

디지털 테크놀로지와 고전 읽기

류인태 (성균관대)

고전 학습을 위한 온라인 플랫폼의 설계와 활용  

- ‘고전 매트릭스’를 사례로

손애리 (서울대 인문학연구원)

고전 매트릭스 구축의 현황 점검과 미래 모색

김월회 (서울대 중어중문학과)

지정토론 및 전체토론

고전 매트릭스와 사회적 문식성 

정유석 (상산고)

고전 매트릭스 셀을 활용한 비경쟁 독서토론 수업운영 사례

안소영 (창원고)

폐회사

동서양의 고전을 통한 인간의 선택에 관한 단상

- 『춘추좌전』, 『일리아스』,『레미제라블』을 중심으로

정나래 (고양외국어고)

사회     안상욱 (서울대 인문학연구원)


